DEEP GAME TECHNOLOGIE
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SLOGAN :

L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE AU SERVICE DES
JEUX DE COURSE HIPPIQUE POUR AMELIORER,
AUGMENTER ET REGULARISER LES
PERFORMANCES DES PARIEURS.



INTELLIGENCE ARTIFICIELLE




TECHNOLOGIE INTELLIGENTE
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ALGORITHME APCP
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ALGORITHME APCP

L' APCP est un algorithme qui d'aide a la composition
de combinaison speécifique de courses hippiques.



DEFINITION APCP

Algorithme Prédictif de Combinaison de Précision
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INTELLIGENCE HUMAINE




LES TROIS PILIERS DE L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

1- Analyse prédictive 2- Analyse cognitive

3- Conception d' un moteur de régle pouvant permetire a
I'algorithme de faire :



LA PROCEDURE MATHEMATIQUE DU JEUX TOTAL

L' approche Machine Learning de l'algorithme




LA PROCEDURE MATHEMATIQUE DU JEUX TOTAL

Le moteur de régle renseigne l'algorithme par des exemples de jeux
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LA PROCEDURE MATHEMATIQUE DU JEUX TOTAL

Sur la base des renseignements regu l'algorithme génére des combinaisons

—

l_ l— |

== —
S

l

4

o
/j/D APCP+ MACHINE LEARNING = TECHNOLOGIE DEEP GAME




LA PROCEDURE MATHEMATIQUE DU JEUX TOTAL
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f La technologie DEEP GAME permet de générer prés 500
j/) combinaisons potentiellement gagnante
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